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o)

Scoala de vara - Generatii STEAM este un proiect desfasurat de Fundatia Regala
Margareta a Romaniei in perioada iulie-septembrie 2019, finantat prin Fondul
Stiintescu Bucuresti, gestionat de Fundatia Comunitara Bucuresti.

Timp de 4 saptamani, 30 de copii de la Centrul Comunitar Generatii din Bucuresti au
descoperit stiintele exacte si au invatat sa le aplice in viata de zi cu zi.

o)

Scopul proiectului a fost cresterea interesului pentru scoala pentru cei 30 de elevi, prin
participarea activa la ateliere, finalizarea tuturor proiectelor, imbunatatirea rezultatelor
scolare la disciplinele STEM.

5 voluntari ai Centrului s-au implicat si au realizat activitati de educatie non-formala si
experientiala la materii precum fizica, chimia, matematica, proiectarea si designul 3D.

&)

Copiii si-au exersat abilitatile de lucru in echipa, comunicarea asertiva, creativitatea si
imaginatia, si-au dezvoltat gandirea critica si si-au sedimentat cunostintele specifice
stiintelor exacte. La final, copiii au dat dovada de atitudine proactiva si spirit de
initiativa, realizand Tn echipe proiecte inspirate din activitatile desfasurate. Proiectele au
fost prezentate in cadrul unui targ de experimente, la inceputul anului scolar.

Vizitele la Casa Experimentelor, Observatorul Astronomic si la Muzeul National de Arta
au completat programul cursurilor Scolii de vara, oferindu-le copiilor noi experiente si
cunostinte.



Bune practici pentru
Implementarea unor activitati
STEAM pentru copili

vy,

&

Zile sau saptamani tematice
Imparte domeniile si activitatile pe zile sau saptamani, in
functie de durata proiectului.

Vizite tematice
Organizeaza vizite ghidate sau excursii tematice la muzee
sau diverse institutii din comunitatea ta.

Organizeaza echipe de lucru
Copiii vor Invata sa colaboreze, sa se asculte reciproc si sa
lucreze n echipa.

Pune accent pe practica!

Lucreaza cat mai multe experimente si activitati practice.
Foloseste exemple din viata de zi cu zi, cu care copiii se pot
identifica usor, pentru a le starni curiozitatea.

Fa un plan de lectie, dar ramai flexibil

Copiii pot fi atrasi mai mult de unele experimente decat de
altele. Daca ceva le-a placut mai mult sau le-a atras atentia,
Incearca sa lucrezi cu ei si alte experimente asemanatoare.

Comunicarea cu copiii e esentiala

Ajuta-i pe copii sa simta ca se afla intr-un cadru informal,
relaxat, In care pot pune orice Intrebare si se pot exprima
liber. Ei trebuie sa constientizeze ca nu vor primi note
proaste sau nu vor fi pedepsiti daca raspund gresit.



Chimie

Voluntar
Monica

Metoda
realizarea de experimente chimice

L

&

Idee!
Copiii au fost impartiti in 2 grupe de varsta:
- Invatacei - experimente mai atractive care sa le capteze atentia
- Pasionati - experimente mai complexe

Rezultate
Copiii si-au format o baza de cunostinte despre chimie. Ei au inteles ca
aceasta stiinta se afla peste tot in jurul lor, tot ce trebuie sa faca este sa o
identifice. Au reusit sa se bucure de realizarea experimentelor si de
observarea reactiilor chimice.



ldel de experimente
Oul plutitor

Necesar: sare (5 linguri), pahar berzelius, apa

Indicatii: Se pune apa pana la jumatatea paharului si se amesteca cu sarea pana
aceasta se dizolva. Se introduce oul si se va vedea efectul. Pentru o mai buna
recunoastere a fenomenului, recomandam a se face comparatia cu un pahar cu apa
simpla si un ou, pentru a se vedea diferentele.

Timp: 10 min

Competente deprinse: Invitarea notiunii de densitate, ce se aplica si in viata reala si
mai ales a conceptului prin exemple din viata de zi cu zi.

Stingatorul cu otet si bicarbonat de sodiu

Necesar: Pahar Berzelius, lumanare (pastile), chibrit/aprinzator, otet (2 sticle),
bicarbonat de sodiu, spatula.

Indicatii: Se fixeaza lumanarea si se aprinde. In pahar se pune 1 lingura de bicarbonat
Si otet, pana la jumatatea paharului. Se va observa eliberarea unui gaz. Se va apropia
usor si se va inclina catre flacara lumanarii, fara a varsa continutul paharului. Se va

observa cum gazul va stinge flacara.

Timp: 10 min

Competente deprinse: Invatarea notiunii de CO2, efectele sale si cum nu numai apa
poate stinge focul.

Eprubete vulcanice

Necesar: 12 eprubete, palnie, bicarbonat de Na, otet, coloranti alimentari, manusi
chirurgicale

Indicatii: In fiecare eprubetd se va introduce o linguritd de bicarbonat de Na cu
ajutorul palniei. Separat, in alte eprubete se va amesteca otet (jumatate de eprubeta)
cu colorant alimentar. La final se vor combina ambele eprubete (Nota! Este obligatoriu
Sa Se poarte manusi de protectie!)

Timp: 15 min

Competente deprinse: Efectele CO2



Experimente cu baloane

Necesar: sticla de 1 litru, baloane, bicarbonat de Na (1 pachet), otet, palnie

Indicatii: Otetul va fi introdus in sticla, iar in balon, cu ajutorul palniei va fi introdus
bicarbonatul de Na. Cu grija, punem balonul cu bicarbonat pe gura sticlei si astfel se va
varsa bicarbonatul in sticla. Se va observa cum CO2-ul eliberat va umfla balonul.

Timp: 15 min

Competente deprinse: Efecte si aplicatii practice si interesante ale COZ2.

Experimente omogene-eterogene

Necesar: 6 eprubete, nisip, cerneala, vin, sare, ulei, zahar, apa

Indicatii: In fiecare eprubeta se va pune apa. Apoi, se vor pune nisipul, sarea, zaharul
etc. si se vor observa diferentele dintre amestecuri.

Timp: 10 min

Competente deprinse: Se va invata diferenta dintre omogen/eterogen pe baza
experimentului, iar apoi se vor transpune in realitate pe baza exemplelor.

Evaporarea

Necesar: Sare (10 g), pahar Berzelius, apa (50 ml), plita electrica

Indicatii: Se amesteca apa cu sarea In pahar si se amesteca pana la dizolvarea sarii,
apoi se pune la fiert. Dupa ce va fierbe, se va observa evaporarea apei si depunerea

sarii pe peretii paharului.

Timp: 30 min

Competente deprinse: Conceptul de evaporare si explicatia obtinerii sarii in comert.



Experimente tensiune/presiune

Necesar: baloane umflate, ulei, bat de frigarui

Indicatii: Initial se introduce batul Tn balon si se observa efectul. Ulterior se va
introduce batul in ulei si se va introduce 1n locul ce prezinta nod.

Timp: 10 min

Competente deprinse: Se va Invata notiunea de tensiune si presiune si implicit
diferenta dintre ele. lar acestea vor fi aplicate pe un exemplu din viata de zi cu zi
pentru mai buna intelegere a lucrurilor.

Black fire snake

Necesar: zahar, vas de pamant/neimtlamabil, bicarbonat de Na, nisip uscat si fara
pietre, aprinzator, etanol/spirt

Indicatii: Se pune nisipul in vas, iar peste acesta se va pune etanolul. In alt vas se vor
amesteca bicarbonatul cu zaharul. Amestecul de bicarbonat si nisip se va pune in
centrul nisipului, sub forma de piramida. Se va aprinde zona de nisip cu etanol.
Aprinderea se va face repede, urmata de indepartarea celui care aprinde.

Timp: 20 min

Competente deprinse: Se va observa efectul CO2 asupra carbonatului eliberat din
zaharul ars, formand o reactie chimica spectaculoasa.

Curcubeu din lapte

Necesar: lapte gras (1 cutie), vas mare si adanc (transparent), coloranti alimentari ,
detergent de vase, bete de frigarui

Indicatii: Se pune laptele Tn vas (putin peste jumatate din vas) si se pune o picatura de
detergent. Se adauga colorantul Tn mijloc, detergent si se umbla usor cu batul prin
lapte. Se va observa cum colorantul se va disipa, iar daca se adauga mai multe culori,
va aparea un curcubeu.

Timp: 10 min

Competente deprinse: Observarea si intelegerea fenomenului de a scoate petele de
pe haine. Sapunul face ca grasimea si culorile sa se separe. Pe langa acestea, se va
pune accentul pe intelegerea termenilor hidrofil/hidrofob.



Arta celor mici - Atelier de Design

Voluntari
Greaca Maria Laura si Greaca Elena Livia

Metoda
Creare de accesorii decorative si imprimare utilizand imprimanta 3D

Idee!
Copii au vizitat Muzeul National de Arta al Romaniei.
Astfel, ei au intrat In contact cu principalele valori artistice ale spatiului
romanesc, fapt cu o importanta deosebita pentru consolidarea culturii
personale.

Rezultate
Copiii au fost receptivi la proiectele propuse si si-au ales temele fara sa fie
Ingraditi de anumite limite, doar tinand cont de tematica propusa. Ei au
fost In permanenta indrumati si ajutati sa isi puna in practica a ideile.
S-a ajuns la o solutie astfel incat orice idee sa fie realizabila, fara sa existe
idei ,bune” si ,idei gresite”, ,posibile” sau ,,imposibil de realizat”.



Desfasurarea atelierulul

B

Necesar
laptop, imprimanta 3D, tuburi PNA pentru imprimanta (diverse culori)

@

Indicatii
Procesul de realizare a unui obiect 3D a constat in doua etape principale:
- conceperea obiectului in mediul digital (programul de modelare
Tinkercad)
- transmiterea obiectului creat digital prin intermediul programului
CraftWare sub forma de cod catre imprimanta 3D si imprimarea propriu-
Zisa.

Competente deprinse
Elevii si-au putut crea si imbunatati deprinderile de utilizare a unui
program digital, viziunea in spatiu, dar si crearea unui anumit gust estetic
In ceea ce priveste forma, cromatica si modul de ornamentare al
obiectelor concepute virtual.



Matematica aplicata zi de zi

Voluntar
Gabriel Marin

Metoda
Rezolvarea de probleme matematice ale caror idei si solutii pot ajuta n
diverse aspecte ale vietii de zi cu zi.

Rezultate
Elevii au Inteles ca matematica 1i poate ajuta practic In viata de fiecare zi,
Ca aceasta poate fi si distractiva, dar in primul rand utila.



ldel de activitati si exercitil

Cateva probleme propuse si rezultate asteptate:

- In cat timp ajunge masina in fata ta ? (arat3 elevilor ce viteza are o masina
Si ce distanta parcurge ea, pentru a consientiza cat de periculos este sa
traversezi strada pe rosu)

- Reteta cu cantitati ce trebuie ajustate (ajuta gospodinele sa ajusteze o
reteta, In functie de ingredientele pe care le au la dispozitie)

- Probleme cu procente (elevii Isi dezvolta capacitatea de a calcula usor
procente)

- Vaporul sau feribotul? (elevii au Tnvatat sa cumpare la pretul cel mai
avantajos, folosind calcule simple)

- Revenirea la pretul initial, dupa o reducere cu 25% (o problema cu
procente, din care elevii invata manuirea acestora)

- Sezonul reducerilor la supermarket (elevii Tnvata sa controleze daca
reducerea inscrisa pe un produs este reala sau nu, comparand pretul
initial, pretul final si reducerea inscrisa)

- Impartirea unei pizza circulare in parti egale (problema 1i invatd pe elevi
niste trucuri de impartire a unei pizza intr-un anumit numar de parti egale)

- Ghicirea unui numar gandit de altii (o problema distractiva de algebra)

- Bilete pentru un parc de aventuri. (problema invata sa luam, in functie de
caz, bilete de grup, cat mai avantajos, utilizand calcule simple matematice)

- Diverse probleme de logica
- Realizare de figuri geometrice in spatiu din betisoare, plastilina, carton

- Probleme celebre - ex.: Didona, regina Cartaginei si aria maxima



Voluntar
Dorin-Madalin Soare

Metoda
Realizarea experimentelor de fizica

Idee!
Copii au vizitat Casa Experimentelor, unde au avut ocazia sa
interactioneze dupa bunul plac cu exponatele. In acest fel, au putut invata
Si Intelege concepte de fizica intr-un mod distractiv.

Rezultate
Copiii au fost Incantati de experimente, au explorat tainele fizicii si, la
final, au cerut sa lucreze suplimentar cu voluntarul, chiar si dupa
Incheierea proiectului.



ldel de experimente si proiecte

Sticla care suge apa din farfurie (legea gazului
ideal)

Necesar: o lumanare cu suport (o lumanare mai groasa care poate sta in picioare), o
farfurie adanca (transparenta), colorant alimentar (optional), o sticla cu gatul larg
(diametrul mai mare decat al lumanarii astfel incat lumanarea sa intre n sticla si sa
mai ramana putin spatiu pentru ardere si pe langa baza acesteia), apa plata (0,51-1 1),
un aprinzator

Timp: 15 min

Indicatii: = se va pune apa in farfurie astfel incat sa ramana goala un sfert din
Inaltimea acesteia = se amesteca colorant alimentar pana se obtine un lichid omogen
= Se aseaza lumanarea cu baza pe fundul farfuriei, In centrul acesteia = se aprinde
lumanarea = se asaza sticla cu gura in jos astfel incat sa prinda n interior lumanarea
aprinsa

Observatii: Se poate observa cum dupa 2 - 3 secunde lumanarea se va stinge iar apoi
apa va urca iIn sticla, ramanand asa. Colorantul alimentar va ajuta la observarea
ridicarii nivelului apei din sticla.

Introducerea oului In sticla cu diametrul mult
mMal MiIC

Necesar: un ou fiert semi-moale, sticla cu gura mai larga (dar cu diametrul gurii mai
mic decat cel al oului), sfoara imbibata la un capat in motorina (de lungime putin mai
mica decat Tnaltimea sticlei), un aprinzator

Timp: 15 min

Indicatii: = Se aseaza sticla cu gura in sus pe un suport stabil dupa care se introduce
sfoara in sticla cu capatul imbibat in motorina in sus. = Se curata bine oul de coaja fara
a avea jupuituri in albus. = Se tine oul cu varful in jos inspre gura sticlei dupa care se
aprinde sfoara = Dupa 1- 2 secunde se asaza oul pe gura sticlei si se elibereaza

Observatii: Se va observa cum dupa o secunda, oul este supt in sticla dupa ce fumul
din interior s-a Imprastiat.

Demonstratie ca aerul are masa

Necesar: 2 baloane de aceeasi dimensiune, o balanta (sau un suport similar), ata
subtire (50 cm)

Timp: 15 min

Indicatii: = ambele baloane se suspenda de cate un brat al balantei si se observa ca
aceasta nu se inclina = unul dintre baloane se umfla cu aer = acesta se leaga cu ata si
e suspendat de balanta

Observatii: Se poate observa cum balanta se inclina in directia balonului umflat.



Electromagnetul

Necesar: Busola, ac de metal (mai gros si mai mare), magnet permanent, dop de
pluta, scoci, apa, recipient pentru apa (NU din metal)

Timp: 15 min

Indicatii: = Se asaza busola si vasul la 20 cm distanta = Se umple cu apa recipientul
(vasul) = Se freaca de magnetul permanent acul timp de 2 minute dupa care se lasa pe
magnet 1 minut pe fiecare fata = Se lipeste acul deasupra dopului de pluta (lungimea
acului orizontala pe planul dopului) = Se asaza dopul de pluta cu fata opusa pe apa si
se lasa 30 de secunde sa se stabilizeze

Observatii: Se poate observa ca un capat al acului va indica Nordul si unul sudul,
comparativ cu busola, adica lungimea acului va fi paralela cu acul busolei.

Balerina pe baterie

Necesar: Fir de cupru neizolat, baterie rotunda (dimensiunea D), magnet cilindric,
cleste pentru taiat firele de Cu

Timp: 15 min

Indicatii: = Luati un fir de cupru suficient de lung (50 cm) si pornind din centrul lui,
formati o balerina sau o alta forma pe care o doriti = Cu latura din jos a firului care a
ramas, creati un arc in jurul bateriei cu diametrul putin mai mare decat al acesteia
care ba baza sa faca un contact cu magnetul (ca un inel Tn jurul acestuia) = Celalalt
capat, modelati-l astfel incat sa atinga celalalt contact al bateriei intr-un singur punct
sau faceti un mic inel in jurul acestuia care sa nu sara la rotire = Asezati magnetul pe
masa, apoi bateria peste si in jurul lor arcul care sa faca un contact la un capat cu
bateria si la celalalt cu magnetul (NU alte contacte, pentru ca s-ar obtine un
scurtcircuit si sistemul risca nu mai aiba suficienta putere)

Observatii: Puteti observa cum arcul incepe sa se invarta din ce in ce mai rapid pana
se stabilizeaza. Daca un contact se pierde, acesta incetineste, iar cand face contact din
nou, porneste din nou o miscare de rotatie. De ce arcul din Cu se roteste? De ce arcul
Nnu se misca in sens invers? Credeti ca daca inversati polii bateriei, acul se va roti in
sens opus?

Producerea de curent cu magneti si bobine

Necesar: Bobina (sau fir de cupru in forma de arc), magnet permanent, Led, fire
conductoare, multimetru

Timp: 15 min

Indicatii: = Se conecteaza bobina cu firele conductoare la led = Se leaga multimetrul in
serie cu sistemul = Se misca magnetul prin interiorul bobinei pe toata lungimea
acesteia si se observa acul (sau afisajul) ampermetrului si ledul = Se leaga multimetrul
in paralel cu sistemul = Se misca magnetul prin interiorul bobinei pe toata lungimea
acesteia si se observa acul (sau afisajul) voltmetrului ti ledul

Observatii: Se poate observa ca la miscarea magnetului prin interiorul bobinei apare
un curent electric de o anumita intensitate si de un anumit voltaj, care la niveluri
maxime poate aprinde ledul in functie e cat de puternic este magnetul si cate spire are
bobina.



Busola improvizata Vs. busola reala

Necesar: Cui neruginit, fire de cupru izolate, baterie de 9V, agrafe de birou din metal
Timp: 15 min

Indicatii: = Se des izoleaza firul de cupru la capetele si se infasoara dupa cui astfel
Incat sa faca un contact electric la fiecare capat al cuiului = Se leaga de cele doua
capete ale cuiului cate un fir la fiecare borna a bateriei = Se testeaza electromagnetul
cu miez de Fe obtinut cu agrafele de birou.

Observatii: Daca experimentul a fost efectuat corespunzator indicatiilor, sistemul
creat va atrage agrafele de birou comportandu-se ca un magnet.

Inversarea optica

Necesar: Bucata de carton, marker permanent, pahar cilindric simplu, apa

Timp: 15 min

Indicatii: = Desenati pe o fata a bucatii de carton doua sageti spre dreapta cu
markerul astfel: una sa fie in centrul paharului ca Tnaltime de la baza cartonului si alta
deasupra cu inca o lungime. = Sprijiniti vertical cartonul si plasati paharul la 40 cm in
fata cartonului = Adaugati apa si asteptati sa se limpezeasca de bulele de aer. Ce
observati cand priviti din fata paharului?

Observatii: Pe masura ce adaugati apa, puteti constata ca In zona in care este apa
desenul este Intors stanga - dreapta cu 180°. Dupa ce apa a acoperit tot paharul, veti
constata ca sageata desenata de voi care era spre dreapta atunci cand paharul era gol,
acum s-a inversat si arata spre stanga. Cealalta sageata a ramas la fel ca atunci cand
paharul era gol.

Reflexia, refractia si dispersia luminii

Necesar: Pahar transparent cu picior, apa, lanterna, lupa, foaie alba de hartie, laser,
ulei, vas paralelipipedic transparent

Timp: 15 min

Indicatii: = Umpleti vasul paralelipipedic cu apa = Aprindeti laserul si pozitionati-|
perpendicular pe o fata a vasului astfel incat sa observati raza de lumina. Cum arata
ea In interiorul recipientului? Schimbati unghiul de incidenta al laserului = Puneti acum
ulei pana la umplerea vasului = Asezati la fel laserul prin pelicula de ulei. Ce se
Intampla? = Umpleti paharul cu apa si asezati-l pe foaia de hartie = Asezati lupa langa
marginea bazei paharului pentru ca lumina sa treaca prin ea = Aprindeti lanterna si
asezati-o la gura paharului, la nivelul apei = Miscati usor lanterna pana cand prin lupa
observati culorile curcubeului

Observatii: Veti observa ca laserul nu trece in linie dreapta prin apa din vasul
paralelipipedic, ea isi schimba directia. Unghiul cu care se inclina laserul care intra in
pahar este acelasi cu cel care se formeaza cand iese din pahar si se numeste unghi de
incidenta. La schimbarea sa veti observa ca unghiul dintre laser si peretele vasului este
acelasi in aer ca cel din apa. La indreptarea laserului prin pelicula de ulei veti observa
Ca acesta nu o strabate deoarece se reflecta din aceasta suprafata reflectorizanta ca
printr-o oglinda. Cand observati culorile curcubeului Tnseamna ca lumina a suferit
fenomenul de dispersie, veti vedea cum lumina care nu trece prin lupa este
Imprastiata pe cand cea care trece prin lupa este clara si intensa.



Focul care nu te arde

Indicatii: Acest experiment presupune crearea unui foc ce are o temperatura de
combustie foarte mica. Va fi amestecat detergent de vase cu o cantitate redusa de apa
Si apoi, dintr-un flacon se va degaja la fundul vasului gaz metan cu ajutorul unui spray.
Baloanele si spuma pot fi apoi aprinse fara grija pe piele deoarece acest foc nu va
provoca arsuri ale pielii, fiind simtita numai o caldura placuta.

Atentionari: < Aveti grija sa executati experimentul In spatiu deschis. Focul creat nu
are o temperatura foarte mare, dar asta nu Inseamna ca nu poate aprinde cu usurinta
substantele inflamabile care vor arde la temperatura obisnuita acestora! « Puneti mai
putina apa si mai mult detergent pentru a scadea temperatura focului suficient de
mult!

Explicatia: Detergentul scade temperatura flacarii, mai mult cea mai mare
temperatura a flacarii e determinata de caldura degajata prin centrul sau, iar pielea
este dedesubtul acestui punct. Mai mult, substantele din detergent creeaza un strat
izolant al mainii ca 0 manusa neinflamabila. Baloanele de sapun si spuma sunt pline
de gaz metan care arde rapid. Dupa ce un balonas a luat foc, celelalte declanseaza o
reactie in lant pana ce tot gazul este epuizat prin ardere.

Bratul robotic hidraulic

Indicatii: Bratul robotic hidraulic este format Tn cazul de fata din trei articulatii
propulsate hidraulic (adica prin forta apei, mai precis a presiunii apei). Acesta poate
avea si mai multe articulatii, fiecare permitandu-i o miscare in spatiu. In cazul nostru,
se pot executa doar doua miscari in spatiu cu cele trei articulatii pentru a fi mai simplu,
dar ele se pot adapta dupa cum se doreste. Bratul este confectionat din materiale
usoare: bete de sushi, soricei, bete de frigarui, super-glue, furtunase de plastic si
seringi.

Explicatia: Fiecare articulatie a bratului robotic are 3 componente: actionarea,
transmisia si pistonul. Actionarea si pistonul sunt reprezentate de 2 seringi (una
pentru fiecare functie) care sunt vase comunicante, asadar fiecare control are nevoie
de 2 seringi. Transmisia este asigurata de un furtun prin care circula un fluid. La
actionare (apasarea sau tragerea pistonului seringii de control) presiunea este
transmisa prin fluidul Tnchis ermetic pistonului care creeaza o miscare de du-te-vino.
Se foloseste un fluid (apa) deoarece acesta nu isi modifica volumul atat de mult la
aplicarea unei presiuni si acest lucru 1i permite sa puna in miscare pistonul. Daca s-ar
folosi aer, acesta s-ar comprima prea mult si nu ar mai transmite o fractiune suficient
de mare pistonului ca sa 1l poata pune in miscare.

Cu alte materiale si resurse pot fi create articulatii mai complexe si mai eficiente chiar
la scara mult mai mare. Sistemul de control e reprezentat de seringi, dar se pot adapta
manete lipite de capetele acestora. Cu o coordonare buna, se pot executa miscari
precum: ridicarea, prinderea, rasturnarea, tragerea si impingerea unor obiecte relativ
usoare (cel mult 100 de grame).



Ce spun copilil

,Scoala de vara a fost o experientd fantastica. Nu am crezut niciodata ca o sa-
mi placa sa fac experimente la chimie sau la fizica. Ca o sa am curajul sa fac
experimentul cu focul sau ca din betisoare chinezesti o sa realizez un brat
hidraulic. Cand am fost anuntati ca se organizeazad o luna dedicata acestor
materii, am crezut cad orele se vor desfasura ca la scoala, cu problem si formule
pe care trebuie sa le invatam. Dupa prima intalnire nu as fi vrut sa mai plec.”
Madalina, clasa a Vill-a

,LAm mai fost in vizite la muzee, dar niciodatd insotiti de cineva care s ne
explice pe intelesul nostru ce vedem, vizitam. Cu ajutorul voluntarilor, am retinut
atat de multe detalii despre operele de arta expuse la Muzeu. Casa
experimentelor a fost o adevarata surprizd - sa pot sa testez si sa ai voie sa pui
mana, sd te joci, sa experimentezi. De obicei in muzeele in care am mai mers nu
aveai voie sa pui mana, sa te apropii de exponate etc. E fantastic ca exista un loc
ca acesta in care sa inveti activ despre atat de multe lucruri, mai ales ca vorbim
de stiinte exacte.”

Sebastian, clasa a Vlll-a

,Mi-a placut atat de mult la orele de Design 3D. A fost o experientd atat de
placutd sa vad cum obiecte gandite de mine au prins forma cu ajutorul
voluntarelor si ca acum pot purta pandantivul si bratara create de mine. Cel mai
mult m-am bucurat cand i-am oferit cadou mamei bratara lucratad pentru ea. A
fost asa mandra de mine si s-a bucurat asa mult pentru cadou.”
Andreea, clasa a Vlll-a
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Scoala de vara - Generatii STEAM este un proiect finatat prin Fondul
Stiintescu Bucuresti, gestionat de Fundatia Comunitara Bucuresti.
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